Des évacuations qui empruntent les trajets
habituels

Durant une évacuation, “...les trajets d’entrée hadist seront plus souvent empruntés lors
d’'une évacuation que des trajets de sortie de sequiin’ont jamais été utilisés. Par
conséquent, des trajets dont on espére qu’ils«adnginer » des occupants hors d’'un
batiment pourraient étre négligés lors d’une évaonaéelle.” (SFPE Handbook of Fire
Protection Engineering). Une facon de représem@hénomeéne est d’'affecter une fraction
des occupants a une porte de sortie qui leur esliéae, tandis que d’autres pourront utiliser
n’importe quelle sortie.

Voyons cela par un exemple simple. Dans la Figueepgléce comporte une entrée familiére
et deux sorties. La piéce fait 10x10 m et nousagqhs 200 occupants. Nous souhaitons que
70% des occupants s’évacuent par I'entrée et 30%up& des deux sorties.

Figure 1 : Une piéce avec une entrée familiereakdorties.

Pour cela, il faut définir deu€omportementdour chaque comportement il faut éditer le
parametre Sorties : dans le premier cas pour g#leetr I'entrée uniqguement, dans le second
pour sélectionner les deux sorties.
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Figure 2 : Choix de I'entrée pour porte de sogi@)r le comportemertdtilise I'entrée

Il faut maintenant ajouter des occupants, par leum@i par un clic du bouton droit sur la
piece. Dans le dialogue Ajouter des occupantsyetigur Comportement et affecter 70% a
Utilise I'entréeet 30% &Jtilise sortie 1 ou 2
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Figure 3 : Ajout d’occupants avec une distributitas comportements.



Enfin, il est utile d’affecter une couleur difféteraux occupants de chaque comportement, en
cliquant du bouton droit sur le comportemeitise sortie 1 ou uis en choisissant
Sélectionner les objets en référenbenner par exemple une couleur rouge.

Les résultats montrent que les occupants en bugérsonnes) utilisent I'entrée pour sortir,
et les occupants en rouge se répartissent suelessbrties.

Figure 4 : Résultats qui distinguent bien les deamportements.

Deux commentaires :

« Sivous travaillez sur un modele ou les occupams déja créés, cliquez du bouton
droit sur Groupe puis choisissBropriétéspour affecter une distribution de
comportements.

« Un comportement peut avoir n'importe quelle comisioa de sorties. Le
comportement par défaut permet d’utiliser n'impartelle sortie.



